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Abstrakt: Autorka sa v texte prispevku venuje reflexii diela Mimnemesis mladého predstavitela sound-artu Pierra-
Laurenta Cassiéra (*1982, Francuzsko). Projekt Mimnemesis autor prezentuje v ramci 1. roénika medzinarodného
festivalu zvukového a experimentdlneho umenia Sound City Days v Kosiciach v septembri 2012 v priestoroch
archeologického muzea Dolna brana v Kosiciach.
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Abstract: In the text of the report the author devotes to the reflection of the work Mimnemesis of the young sound-
art representative Pierre-Laurent Cassiére (* 1982, France). The Mimnemesis project is presented by the author at the
first year of the International sound and experimental art festival Sound City Days in Kosice held in september 2012
in the premises of the Archaeological Museum Lower Gate in Kosice.
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51 think the interesting thing with sound is that you can occupy a vast space withont any object. I love the idea of sculpting the
space with emptiness (Ting 2010)

Aktualna dvojica plnost’ a prazdno. Vsadepritomna je kritika konzumnej spolo¢nosti, ktora poukazuje na
fenomén extrémnej spotreby, hromadenie a zaroven ,,superkratke® uzivanie predmetov s umelo skratenou
zarucnou dobou. Nakupujeme bez uvazenia, v dsili zapdsobit’ na druhych Pudi, vyplnit’ prazdno v nasom
zivote, alebo len tak zabit’ ¢as... Chceme mat’ vSetko, lebo citime prazdno. Vsadepritomna kritika je vsak
mnohokrat opidt’ prazdnym gestom. RieSenim nie je len zniZzenie kvantity, zamysliet’ sa treba

predovsetkym nad zmenou v kvalite, v hodnotach, nad zmenou v spdsobe vnimania a myslenia.
Ak je priestor bez hmotnych objektov, je prazdny?
jep Y ] jep Y

Mlady predstavitel sound artu Pierre-Laurent Cassiére (*1982, Francuzsko) vnima zvuk, akustické pole
a vibracie ako médium, ktoré prostrednictvom dynamickych vzt'ahov s priestorom ¢i telom dokaze objekt
aktivne formovat’ a naplfiat’ ho vyznamom. Jeho zvukové instalicie, performance ¢ akustické objekty
nepoukazuju len na Specificky sposob a limity vnimania, zvuk sa mnohokrat v jeho vypovediach stava
nastrojom. Prostrednictvom zvuku ,,otesava® prazdny priestor a vytvara zvukova plastiku. Zvukom ¢l
zvukovou instalaciou aktivizuje priestor a necha ho rozpravat’ svoj sukromny pribeh. Manipulaciou so
zvukom — selektivnym vyberom, rezonanciou, exponovanim, zdvojenim, redukciou — vytvara situdcie,
ktoré reorganizuji a reinterpretuji vonimana skutocnost’ a ako také prinasaju recipientovi novy vhlad
a novu estetickd skusenost’.

Priestor archeologického muzea v Kosiciach — Dolnd brana. Splet’ prazdnych chodieb, uzkych cesticiek
medzi hrubymi kamennymi murmi z 13. storocia. Ticho a tma. V prvom plane vnimania by sa dalo

povedat’ — prazdno.



20.-23. september 2012 - 1. roénik medzinirodného festivalu zvukového a experimentilneho umenia
Sound City Days v Kogiciach. Uéastnik podujatia Pierre-Laurent Cassiére si vybera priestor Dolnej brany
pre svoju instalaciu ,,Mimnemesis®.

Taziskom Cassiérovej instalacie je
videoprojekcia akcie, ktora bola realizovana
vroku 2006 (online). Cassiére pozdlZ
nemeckych hranic pri stavbe plynovodu
objavuje 700m dlhé rovné kovové potrubie,
ktoré na oboch koncoch uzatvara plastovymi
krytmi. Silnym uderom na plastovi membranu
vytvara Cassiére mohutnia zvukova vlnu,

ktorej spravanie v uzavretej trubici autor

skima. Vzhladom na rychlost zvuku
(340m/s) prichadza vygenerovani zvukova vlna na opacny koniec trubice priblizne za 2s, odriza sa a do
svojho vychodiskového bodu sa vracia za $tyri sekundy. Efekt echa je pri silnom ddere pocutelny styri
krat, vzdy sprevadzany zmenou ténu a rezonancie, az po uplné rozpadnutie zvukovej vlny. Zaujimavym
momentom je prelinanie zvukov spésobené rytmom, nepravidelnym udieranim na membranu zvukovej
pasce. Cassiére vak pri skimani zvuku a jeho modelacie v rimci ozveny neostava len pri pocuvani. Jeho
pozornost’ je sustredend i na fyzické ucinky, ktoré zvukova vlna vyvolava. Vibracie vaima priloZzenim ucha
a tvare k plastovej membrane, vdaka ¢omu pri spitnom navrate zvukovej viny zaznamenava energiu,
sposobujicu dost’ silny dder.

Zaujimavy a podnetny akusticky experiment. Cassiérovo vnimanie reality je vsak vnimanim umelca.
Objavuje vypovedny potencial a emociondlnu silu experimentu, ,,¢ita® vyznamy ako uder, odplata, sila,
ozvena, nipodoba, pasca, brana, navrat ... a vytvara kratky mindtovy cierno-biely videozaznam s nazvom

,Mimnemesis“.

V umeleckom prepise Cassiére uchovava autenticky zaznam jednej minuty vytvarania zvukov a ich reakcif
bez manipulacie a estetizacie materialu. Pre svoj snimok voli ¢ierno-bielu podobu, ktora podciarkuje silu,
jednozna¢nost’ a priamociarost’ experimentu. Vylucenim farby, neprerusovanym dejom, statickou
kamerou sa Cassiére snaz{ udrzat’ prvok dokumentu ¢i zaznamu. Snimany je detail obrazu, neceld plocha
membrany zvukovej pasce, ruky a hlava autora. Kruhovy vyrez obrazu evokuje tvar plastovej membrany
i prierez potrubia, zaroven vsak akoby ststredoval a udrziaval nasu pozornost’ na centrum diania —
clovek/ subjekt a akcia a okolie/ objekt a reakcia. Kruhova forma premietania a detailny vyrez zamerany na
ohnisko akcie simuluje pozorovanie cez priezot, cez otvor v deliacej stene, ¢i cez hl'adacik a prirodzene tak

vt’ahuje do deja, aktivizuje rolu divaka navodenim pocitu osobnej Gcasti na experimente.

Ani akusticky experiment a ani jeho spracovany videozaznam vsak netvor{ Cassiérovu uplnd umeleckd
vypoved. Az v spojeni s konkrétnym priestorom nadobuda materidl svoj konecny vyraz a stiva sa
plnovyznamovym. Prvy krat prezentoval autor svoj videozaznam , Mimnemesis* v spojeni s podzemnym
priestorom pevnosti Fort du Bruissin, Art Center vo Francheville (FR, 2010). V septembri 2012 sa
sucast’ou umeleckého diela, instalacie ,,Mimnemesis®, stali kamenné chodby Dolnej brany v Kosiciach. Uz
pri vstupe do priestorov archeologického muzea navstevnik registruje zvuk. Nejasny, deformovany,
nepravidelny. Naprick tomu, uz tento moment je sucastou instalicie. Sledovanim zvuku percipient
prechadza splet’ou chodieb, kde zvuk v roznej intenzite a rezonancii formuje priestor. Video premietané

na kruhovej obrazovke je umiestnené na konci jednej z klenutjch chodieb a je akoby predizenim,



]

pokracovanim architektdry. Hlasitost’ videozdznamu je vysoko zosilnena a priblizovanim sa k obrazu
rezonuje nielen priestor ale aj telo percipienta. Videozaznam, cely okolity priestor i percipient si sicast’ou
Cassiérovej zvukovej instaldcie. Zosilneny zvuk videa sa odraza od stien tzkej chodby a telo navstevnika
registruje zvukové vlny a vibracie impulzov. To, ¢o je vaimané zrakom (Cassiérova tvar na membrane
trubice a spitny akusticky dder), je fyzicky precitované telom percipienta. Dokonalé podmienky pre

estetickt skiisenost’.

Sila tejto zvukovej instaldcie prirodzene drazdi predstavivost’ a iniciuje u navstevnika tvorbu epickych
ptibehov. Sugestivny priestor podzemnych chodieb, mocné az neurotické ddery so zosilnenym zvukom
pripominaji buchanie na mestska branu. Je to pribeh uniku z mesta, ¢i hl'adanie bezpecia vo vautri jeho
hradieb? Recipient sa stiva pozorovatelom a zaroven ucastnikom pribehu. Vyzva v podobe buchania na

branu ostava nenaplnena, reakciou je len opakujice sa echo.

Ako sa v rozhovore pre internetovy magazin InitiArtMagazine vyslovuje saim autor, dufa v rézne stupne
vnimania, ¢i ,,¢tania® jeho prace (Ting 2010)

Uz v nazve instalacie ,,Mimnemesis®“ sa Cassiére pohrava so slovom a vyznamom, pricom jasne sleduje
ciel' odvratit’ pozornost’ len od fyzického prezitku skusenosti so zvukom a ozvenou. Nabada recipienta
zanechat’ nachvil'u lakavy experiment a odhalovat’ bohaty viznamovy potencial diela. Nazov Mimnemesis

mozno vnimat’ ako novotvar, vzniknuty z dvoch silnych terminov — mimésis a Nemesis.

Mimésis — jedna zo zakladnych estetickych tém. Mimésis ako napodoba, imitacia, reprezentacia. Mimésis
ako odraz poriadku, systému, zakonu. Umenie ako mimésis, ve¢ny navrat, ¢i Aristotelovo kognitivistické
ponatie mimésis ako nastroja poznania. V kazdom pripade nielen v nazve, ale hlavne v Cassiérovej
instalacii nachadzame mimetické principy. Echo, ozvena ako napodoba vyslaného zvuku. Echo ako
princip navratu. Vznik a zanik zvukovej vlny. Mimésis je aj popis vzt'ahov medzi umenim a prirodou.
Nenapodobuje Cassiére vo svojom umeleckom diele princip prirody o akcii a reakcii? O vzdjomnom
posobeni prvkov a prepojenosti vzt'ahov? Nie je instaldcia ,,Mimnemesis“ reprezenticiou poriadku
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a zakonov v prirode? Cassiére pontka svojim umenim moznost’ ,,zakasit’ si tento poriadok na vlastnej

kozi. Doslova.

Nemesis do umeleckého diela vnasa myticky prvok. V gréckej mytolégii bola Nemesis bohynou odplaty.
Zobrazovana ako mlada deva s vaznym, zamyslenym vyrazom tvare (identicky vyraz tvare autora diela vo
videozdzname). Nemesis zastivala princip spravodlivej odplaty. Nebolo to len prenasledovanie a trest za
z1¢é skutky, ale aj odmena za vykonané dobro. V nasej kultire nachadzame analégiu v porekadle ,,ako sa do
hory vola, tak sa z hory ozyva“. Tento zdvojeny symbol ozveny, echa ¢i odozvy v samotnom nazve diela
nie je len vystiznym popisom akustického experimentu. Obsahuje odkaz k v{znamu symbolu, odkazuje na
vzt'ah akcie a reakcie, na poriadok a zakon, zaroven nastol'uje otazku vol'by a zodpovednosti za konanie i
nekonanie. Rozpoznanie tjchto odkazov vedie k poznaniu esencie veci, javov, podstaty umeleckého diela

a komplementarne k prehibeniu sebapoznania.

Cassiérove diela, ¢asto ako tvorivé hry, sa zameriavaju predovsetkym na percepénu skusenost’, kde hladaja
limity nielen zmyslov ¢loveka, ale aj jeho otvoreného, kreativheho myslenia. Jeho tvorba je postavend na
krehkych  (voda, prach), dokonca nehmotnych prvkoch (vzduch, svetlo, ticho, akustické,
elektromagnetické pole) a $pecifickych procesoch exponovania (zvyraznenie, zosilnenie, transformaicia,
zvacsenie). Vytvara tak situacie, ktoré maju znacnu vyrazovu silu, ale zaroven i jemnd poetiku a hravost’.
Bez ohladu na to, o aky druh umeleckej ¢innosti ide (Specifické priestorové instalacie, zvukové zariadenia,

videoprojekcia, performance), Cassiére dokaze svojou tvorbou stimulovat’ imaginaciu a aktivizovat’



percipienta k interpreticii diela. Naprick tomu, ze Cassiérove diela maju daleko od predmetnosti ¢i
klasicky vnimanej figuracie, sim autor rad prirovnava svoju tvorbu k socharstvu.!_Zvukom, pohybom ¢i
svetlom spracovava priestor a transformuje ho na samostatne ,,zijuci objekt. V diskurze postmoderny
jeho tvorbu ani zaradzovat’ nie je potrebné. Ovplyvneny poznatkami a skiusenost’ami réznych oblasti
(architektira, archeoldgia médif, akustika, fyzika, muzikologia, fyziologia ¢i pocitacové systémy), Cassiére
citlivo prepaja média a integruje jednotlivé prvky do svojich jedine¢nych konceptov.

Od roku 2006 boli jeho prace prezentované v umeleckych institciach ako S.M.A.K, Gent (BE), TENT,
Rotterdam (NL), Thurn & Taxis palic, Bregenz, (AT), Palais de Tokyo, Musée d'Art Moderne de la Ville
de Paris (FR), Paco das Artes, Sao Paulo (BR), Wirttembergischer Kunstverein, Stuttgart (DE),
Glaskasten Sculpture Museum, Marl (DE), OCT Art & Design Gallery, Sanghaj a Shenzhen (CN), atd’.
Zucastnil sa réznych medzinarodnych filmovych festivalov alebo festivalov medidlnych umeni ako WRO
bienale, Wroclaw (PL), Darklight Film Festival, Dublin, (IRL), PatiZ a Ososphere, étrasburgu (FR), Tuned
City, Tallinn (EST), Sound City Dni, Kosice (SVK) alebo Medzinarodny filmovy festival Rotterdam (NL).

Vystudoval Arson Villa National Art School v Nice (FR) v roku 2005. Host'ujucim studentom bol na
Akadémii islandského umenia v Reykjaviku, v roku 2006 na Akadémii medialnych umeni v Koline nad
Rynom (DE) a nasledujici rok ziskal titul MA v oblasti vyskumu v sicasnej tedrii umenia z Liege

University v Belgicku (Cassiére [online]).
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1'V osobnom rozhovote s autorkou ¢lanku (sprievodné podujatie Sound City Days, Kosice, 23.september 2012)
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